Kauno Ver$vy gimnazijoje vykdomos prieSsmokyklinio, pradinio, pagrindinio ir vidurinio

ugdymo programos

Kauno Ver$vy gimnazija jgyvendina NovatoriSko verslumo sampratos, patvirtintos Lietuvos
Respublikos $vietimo ir mokslo ministro 2016m. liepos 19d. jsakymu Nr. V-655, elementus

Pagrindiniai ugdymo principai:

novatoriskai mastancios asmenybés ugdymas, gebéjimy aktyviai ir drgsiai veikti, idéjy
ieskojimo ir kiirybisko jy realizavimo kasdieniniame gyvenime ugdymas;

ugdymo kokybeés siekiama jgyvendinant mokymosi paradigma;

mokiniai skatinami paZzinti save, pasitikéti savo jégomis, savitai, kiirybiskai ir
pozityviai mastyti, veikti individualiai ir kartu, nusistatyti tikslus, iSsiugdyti
atsakomybe uz savo asmeninj tobulé¢jima;

mokiniai mokosi kurti socialing ir ekonoming verte;

teorinis mokymasis nuolat siejamas su praktinémis uzduotimis, praktine veikla
gimnazijoje ir uzjos riby, vyrauja patirtinis mokymasis;

skatinamas iniciatyvumas, kiirybiSkumas ir verslumas, palaikomi glaudiis rysiai su
verslo atstovais;

mokykloje vyrauja bendruomeniski, $ilti santykiai, palankiis naujy idéjy plétotei,
tobul¢jimui ir kiirybiniam dziaugsmui;

gimnazija, jos aplinka, gyvenamoji vietove, visos kitos mokymosi vietos ir virtuali
aplinka naudojami mokymosi tikslams jgyvendinti. Daznai mokomasi nejprastose
aplinkose (meno dirbtuvése, mokslo, studijy institucijose, verslo organizacijose ir kt.);
mokymuisi naudojamos naujausios skaitmeninés technologijos, pasitelkiami socialiniai
tinklai, jtraukiama visa mokyklos bendruomené;

mokiniai patys kuria skaitmeninius iSteklius (kompiutering animacija, filmus, mobilias
aplikacijas, Zaidimus, interaktyvias knygas ir kt.), kurie naudojami kaip mokymosi
priemonés;

gimnazijoje veikia Mokiniy mokomosios bendrovés;

pirmenybé teikiama integruotam ugdymo turiniui ir projektiniam mokymao (si) metodui.
Per projektus mokomasi spresti socialines, kultiirines ir ekonomines problemas;
mokiniai jtraukiami j jvairius socialinius, ekonominius ir kitus, versluma ugdancius
projektus;

Verslo klase, kuruojama Vytauto DidZiojo universiteto.

Ugdymo turinio ypatybés:

Ugdymo turinys papildomas novatorisko verslumo ugdymo turiniu, kuris apima:

¢ naujy socialinio gyvenimo idéjy, geriau tenkinan¢iy Zmoniy poreikius, nagringjima
ir socialiniy problemy sprendima;

¢ naujy technologijy kiirimg ir taikyma;

e asmeniniy pajamy valdymo, finansinio rastingumo, verslo organizavimo,
ekonomikos pradmenis.

Novatorisko verslumo ugdymo turinj sudaro:

e integruojamoji mokytojy parengta Novatorisko verslumo ugdymo programa,

e novatoriSko verslumo ugdymo turinj papildanciy dalyky programos;

e neformaliojo Svietimo programos

e mokiniy pasirenkamos projektinés, praktinés veiklos, atitinkanc¢ios mokiniy
amziaus tarpsnius, ugdymo (i) poreikius ir interesus.



Ugdymo kokybés uztikrinimas:

e mokymosi pasiekimy patikrinimai (brandos egzaminai, kiti egzaminai, jskaitos ir
kiti mokymosi pasiekimy patikrinimo biidai)) organizuojami pagal $vietimo ir
mokslo ministro patvirtintas mokymosi pasieckimy patikrinimy programas ir
mokymosi pasiekimy patikrinimy organizavimo ir vykdymo tvarkos aprasus,
mokiniy pasiekimy tyrimus bei mokyklos nustatytg tvarka, nepazeidziant lygiy
galimybiy principo;

e mokiniai savo individualig pazangg jsivertina, jy pasiekimai ir pazanga vertinam a
naudojant Vertinimo aplanka, j kurj sistemingai renkamas mokinio pasiekimus
iliustruojanciy darby rinkinys, padedantis susidaryti vaizda, ka mokinys moka ir
geba, kaip auga ir tobuléja;

e projektai vertinami pagal i$ anksto mokiniy ir mokytojy susitartus vertinimo
kriterijus;

e apibendrinus visg vertinimo informacijg, mokinio pasiekimus ir individualig
pazanga, priimami sprendimai dél mokymosi pasiekimy ir ugdymo kokybés
gerinimo pagal mokiniui, mokytojui, administracijai ir mokiniy tévams (globéjams,
ripintojams) aiskig strategija;

e baige vidurinio ugdymo programa, mokiniai demonstruoja branda patvirtinancias
kompetencijas sukauptu Vertinimo aplanku ir baigiamuoju projektu.

Novatori$ko verslumo ugdymo ypatumai:

e 5-12 klasiy mokiniai gali rinktis veiklas mokymosi aplinkoje veikianciose praktikos
vietose;

e Taikomi pazangiis, mokymasi skatinantys metodus ir budai: darbas grupéje,
improvizacijos elementai, tyrimai, simuliacijos (realaus verslo imitavimas), debatai,
dalijimasis patirtimi, verslo kiirimas, mokomieji vizitai, zaidimai, konkursai, praktiniai
mokymai, teminés, kiirybinés, verslumo, inovacinés dienos, savaités, stovyklos ir kt.

e Mokymas(sis) vyksta kiirybinése laboratorijose, apriipintose interaktyviomis lentomis,
stacionariais, neSiojamais ir planSetiniais kompiuteriais, skaitmeniniais fotoaparatais,
videokameromis, 3D spausdintuvais ir 3D akiniais, robotais—konstruktoriais ir kitomis
novatorisko verslumo ugdymui reikalingomis priemonémis.

e Mokymui (si) naudojamos informacinés komunikacinés technologijos: virtuali
mokymosi aplinka, individualiis mokytojy tinklarasciai, vieSieji skaitmeniniai iStekliai,
skaitmeniniai vadovéliai, socialiniai tinklai, mokiniy sukurti skaitmeniniai istekliai ir
kt.

e Gimnazija aktyviai dalyvauja Salies ir uzsienio mokykly tinkluose, veikian¢iuose
inovatyviy technologijy taikymo, novatori§ko verslumo ugdymo ir kitose srityse, kuria
naujus mokymosi tinklus.



